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€@ Umwandlung Geld/Punkte

Geld kann in Punkte und Punkte kénnen in Geld umgewandelt werden. Durch Betatigen der stilisierten Pfeil-Taste
auf dem Bildschirm kann die Richtung der Wandlung geéndert werden. AuBerdem kann der Pfeil nach oben gestellt
werden, sodass keine Wandlung erfolgt.

Geld - Punkte

Ist die Wandlung von Geld nach Punkte eingestellt, werden alle 5 Sekunden fiir 20 Cent jeweils 20 Punkte auf den
Punktespeicher gebucht. Ohne Spiel kdnnen pro Stunde bis 8 000 Punkte gewandelt werden. Zeigt der Punktespeicher
mind. 20 000 Punkte, findet keine Wandlung von Geld nach Punkte statt.

Turbobuchen
Wurde mind. 1 Minute lang kein Geld in Punkte gewandelt, so wird , Turbobuchen mdglich” aktiv. Hierbei werden
max. 2 € in Punkte umgebucht.

Punkte = Geld

Ist die Wandlung von Punkte nach Geld eingestellt, werden alle 5 Sekunden fiir 200 Punkte jeweils 2 € auf den
Geldspeicher gebucht. Bei dargestelltem 20-€-Schein werden bis zu 2 300 Punkte in € umgewandelt. Bei
Punktespeicher < 200 wird der Rest umgebucht. Zeigt der Punktespeicher mind. 30 000 Punkte, wird die Wandlung
von Punkte nach Geld eingeschaltet und kann bis zum Unterschreiten von 30 000 Punkten nicht abgeschaltet
werden. Bei mind. 90 000 Punkten auf dem Punktespeicher findet CASH TIME statt. Hierbei werden automatisch
Punkte in Geld gewandelt, wobei kein weiterer Spielbetrieb mdglich ist. Dieses wird erst unterhalb von 85 000
Punkten wieder aufgehoben.

@) Punkte-Gewinne

Aufgrund gesetzlicher Regelungen kdnnen in einem Spiel maximal 100 000 Punkte gewonnen werden. Der
Punktespeicher ist auf 100 000 begrenzt; wird in Freispielen diese Grenze erreicht, endet diese Freispielserie.
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Im Meni kann aus den dargestellten Spielen (max. 60) eines ausgewahlt werden.
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Durch Betatigen derTasten , Einsatz" bzw. ,max. Einsatz" kann der Punkteeinsatz gewahlt werden. Pro Spiel werden
die entsprechenden Punkte abgezogen. Abhangig von der Spielvariante (angezeigt unterhalb des Geldspeichers)
kann der Mindesteinsatz variieren.

© Autostart/Start/Start bis Gewinn/Schnellstopp/Autoschnellstart

Durch Driicken der Taste , Autostart” wird das gewahlte Punktespiel fortlaufend mit dem eingestellten Einsatz
gestartet. Ist ,Autostart” ausgeschaltet, kann jeder Lauf des Punktespieles mit der ,Start"-Taste gestartet
werden. Durch Idngeres Driicken der Start-Taste wird die ,Start bis Gewinn“-Automatik eingeschaltet. Hierbei
wird jeweils fortlaufend mit dem eingestellten Einsatz gestartet, bis ein Gewinn erzielt wird. Das Driicken der
Start-Taste wahrend des Walzenlaufs stoppt die Walzen (Schnellstopp). Langes Driicken der Taste , Autostart”
aktiviert zusatzlich den Autoschnellstart.

@ BANKON IT

Es wird auf 5 Gewinnlinien gespielt. Dabei zahit allein die Haufigkeit eines Symbols unabhangig von der Reihenfolge.
Bei 3 x § werden 5 Freispiele gegeben. In Freispielen werden bei 1x § bzw. 2 x § zusétzlich 1 bzw. 3 Freispiel(e)
gegeben. Einsatz 5 bis 200 Punkte.

@) BIG BUCK BUNNY

Es wird auf 5 Gewinnlinien von links nach rechts gespielt. Sind 3 Big Buck Bunny-Logos sichtbar (unabhangig von
den Gewinnlinien), werden 10, 15, 25 oder 50 Freegames gegeben. In Freegames werden alle Gewinne verdreifacht
(max. 100 000 Punkte). Einsatz 5 bis 200 Punkte.

© BINGO

Auf dem Setzfeld kdnnen 3 bis 9 Zahlen ausgewahlt werden. Es werden 20 Zahlen zwischen 1 und 80 gezogen.
Bei der im Gewinnplan vorgegebenen Anzahl von Ubereinstimmungen von gesetzten und gezogenen Zahlen wird
gewonnen. Bei bestimmten Treffern kdnnen 2 Zusatzkugeln fiir einen nochmaligen Einsatz angefordert werden;
hierbei erfolgt die Gewinnauswertung erst nach Ziehen der 2 Zusatzkugeln. Mit dem Button Quick-Tipp werden
automatisch 9 beliebige Bingo-Zahlen gesetzt. Einsatz 5 bis 100 Punkte.

©) BLAZING STAR

Es wird auf 5 Gewinnlinien von links nach rechts gespielt. Bei mindestens 3 gleichen Symbolen, bei ,Kirsche”
reichen bereits 2, wird gemaB Gewinnplan gewonnen. Hierbei sind Gewinne bis 80 000 Punkte mdglich. Einsatz
5 bis 200 Punkte.

@ BRILLIANT SPARKLE

Es wird auf 5 Gewinnlinien (Einsatz 5) oder 10 Gewinnlinien (ab Einsatz 10) gemaB Gewinnplan
von links nach rechts gewonnen. ,X2", ,X3" und ,X5" erscheinen nur auf der ersten Walze;
sie ersetzen jedes Symbol und multiplizieren einen entstandenen Gewinn entsprechend.
Einsatz 5 bis 200 Punkte.
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Spiel- und Gewinnplan

() CASH FRUITS WILD

Es wird mit 5 Gewinnlinien gespielt. Gewinne werden von links nach rechts gegeben. Bei mindestens 3
gleichen Symbolen, bei , Kirsche" reichen bereits 2, wird gewonnen. Der , Stern” ist ein WILD-Symbol
und erganzt an jeder Stelle einer Gewinnlinie zum hdchstmdglichen Gewinn. Einsatz 5 bis 200 Punkte.

(P CRISS CROSS WINNER

Klassisches 3-Walzen-Spiel mit einem zusétzlichen, spieleigenen Jackpot. Der Startwert des Jackpots ist mindestens
20000 Punkte. Die Sonne gilt als Joker und das ,X" ist ein Scattersymbol. 3 , X" dsen eine Criss-Cross-Serie aus.
Es gelten in Criss-Cross-Spielen 27 Gewinnlinien. Ein weiteres ,X" innerhalb der Serie verlangert diese um 1, 2
X" um5und3 X" um 15 weitere Criss-Cross-Spiele. Einsatz 5, 10, 25, 50 oder 100 Punkte.

(P DIAMOND & FRUITS

Es wird auf 5 Gewinnlinien gemaB Gewinnplan von links nach rechts gewonnen. Einige Positionen der 3 Walzen
sind zusétzlich zu dem eigentlichen Symbol mit einem , Diamanten” besetzt, der ebenfalls gewinnen kann. Einsatz
10 bis 200 Punkte.

(@ DOUBLE FROOTASTIC

Es wird auf 10 Gewinnlinien von links nach rechts gemaB Gewinnplan gewonnen. Sind von der linken bis zur
mittleren Walze 9 x ,Pflaume”, ,Orange”, ,Zitrone" oder ,Kirsche” sichtbar, so wird der Gewinn verdoppelt.
Einsatz 10 bis 200 Punkte.

@ DOUBLE TRIPLE CHANCE

Es wird mit 3 Walzen und 5 Gewinnlinien gespielt. Bei drei gleichen Symbolen auf einer Gewinnlinie wird geméB
Gewinnplan gewonnen. Erscheinen 9 gleiche Fruchtsymbole, wird neben den 5 Liniengewinnen das ReWin-Feature
gewonnen. Ein Gliicksrad entscheidet dariiber, ob der Gewinn nochmals gegeben oder das Feature beendet wird.
Das Gliicksrad kann maximal sechsmal gedreht werden. Einsatz 5 bis 200 Punkte.

(P DRAGON'S FLAME

Es wird auf 5 oder 10 Gewinnlinien von links nach rechts gewonnen. Drache ist , wild on reel” und ergénzt an
jeder Stelle der Gewinnlinie zum hachstmdglichen Liniengewinn. Erscheint ein Drache auf der Walze, wird er fiir das
nachste Spiel gehalten. Einsatz 5 bis 200 Punkte bei 5 Gewinnlinien und 10 bis 400 Punkte bei 10 Gewinnlinien.

() DRAGON'S TREASURE

Es wird auf 5 Gewinnlinien gemaB Gewinnplan von links nach rechts gewonnen. Mindestens 3 x , Drache” lost 10
Freispiele aus. Zu Beginn hat der Spieler die Mdglichkeit ein Symbol auszuwahlen, das sich wahrend der Freispiele
bei Erscheinen auf der ganzen Walze ausbreitet und , scattered on line” ausgewertet wird. Einsatz 5 bis 100 Punkte.

(P EAGLE PEAKS

Es wird auf 10 Gewinnlinien gemaB Gewinnplan von links nach rechts gewonnen. ,Mountain” erganzt an jeder
Stelle der Gewinnlinie zum hachstméglichen Liniengewinn. Im Basisspiel wird jedes Mountain-Symbol, das keine
Erganzung liefert, im Wild Bank Bonus his max. 12 gespeichert, ,Hammer" auf der mittleren Walze lost den Wild Bank
Bonus aus. Nach Ausldsung werden die gespeicherten Joker auf die Walzen 2, 3, 4 und 5 verteilt, es folgt die Gewinn-
auswertung und derWild Bank Bonus wird auf 0 gesetzt. , Trail-Bonus" auf Walze 1,3 und 5 I6st das Trail-Feature aus.
Zundchst erscheinen 4 Tierbilder auf dem Bildschirm, von denen eines ausgewahlt wird und dadurch werden
Freegames mit Multiplikator gewonnen. AnschlieBend wird in drei aufeinander folgenden Auswahlschritten
entweder zusatzliche Freegames, Multiplikatorerhdhung oder ein Wild-Symbol gewonnen. Einsatz 5 bis 200 Punkte.

(P ELTORERO

Es wird auf 10 Gewinnlinien gemaB Gewinnplan von links nach rechts gewonnen. , Torero" erganzt an jeder Stelle
der Gewinnlinie zum hachstmdglichen Liniengewinn. Bei 3 x , Stier” (Scatter) werden 10 Freispiele gewonnen, in
denen jeder , Torero" bis zum Ende der Freispiele erhalten bleibt. Einsatz 10 bis 200 Punkte.

#J) EXCALIBUR'S CHOICE

Es wird auf 10 Gewinnlinien gemaB Gewinnplan von links nach rechts gewonnen. , Excalibur” erganzt an jeder
Stelle der Gewinnlinie zum hachstmdglichen Liniengewinn. Sind 3, 4 oder 5, Excalibur” sichtbar (unabhéngig von
den Gewinnlinien), werden 10 Freispiele gegeben. Filr diese Freispiele wird ein Spezial-Symbol ausgewahlt, dass
sich bei einem mdglichen Scatter-Gewinn auf alle Positionen der Walzen ausbreitet und somit weitere Gewinne
erzeugt. , Excalibur” ersetzt dieses Spezial-Symbol nicht. Freispiele werden in dem Einsatz abgespielt, in dem sie
gewonnen wurden. Einsatz 10 bis 200 Punkte.

#3) EXTRA WILD

Es wird bei Einsatz 5 Punkte auf 5 Gewinnlinien und bei Einsatz 10 bis 200 Punkte auf
10 Gewinnlinien gespielt. Dabei werden die Gewinne von links nach rechts, von rechts
nach links und in der Mitte gemé&B Gewinnplan gegeben. , Tresortiir” ist WILD und ergénzt
zum hdchstmdglichen Liniengewinn. Bei Erganzung wird ein Multiplikator x 2, x 3 oder
X 7 gegeben. Bei jeder , Tresortiir" ohne Liniengewinn wird der Einsatz gewonnen.

Dieser Spiel- und Gewinnplan wurde nach bestem Wissen erstellt.
Es kann jedoch keinerlei Gewéhr filr die Richtigkeit ibernommen
werden. Anderungen/Irrtiimer bleiben vorbehalten.
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#3) FISHIN' FRENZY

Es wird auf 5 oder 10 Gewinnlinien gemaB Gewinnplan von links nach rechts gewonnen. 3, 4 oder 5 , Fischkutter”
(Scatter-Symbol) erzeugen 10, 15 oder 20 Freegames, in denen es das zusatzliche Symbol , Angler” gibt. Durch
Angler” und , Fische” auf den Walzen werden zusétzliche Gewinne erzeugt. Einsatz 5 bis 400 Punkte.

@ FORTUNE SEEKER

Es wird wahlweise auf 5 oder 10 Gewinnlinien gemaB Gewinnplan von links nach rechts gewonnen. , Kugel” ergénzt
an jeder Stelle der Gewinnlinie zum hdchstmdglichen Liniengewinn. Sind 3,4 oder 5 , Kugeln” sichtbar (unabhangig
von den Gewinnlinien), werden 10 Freispiele gegeben. Fir diese Freispiele wird ein Spezial-Symbol ausgewahlt, das
sich bei einem mglichen Scatter-Gewinn auf alle Positionen der Walzen ausbreitet und somit weitere Gewinne
erzeugt. ,Kugel” ersetzt dieses Spezial-Symbol nicht. Freispiele werden in dem Einsatz abgespielt, in dem sie
gewonnen wurden. Einsatz 5 bis 100 Punkte bei 5 Gewinnlinien bzw. 10 bis 200 Punkte bei 10 Gewinnlinien.

%2) FRUITINATOR

Es wird auf 5 Gewinnlinien von links nach rechts gespielt. Bei mindestens 3 gleichen Symbolen, bei ,Kirsche”
reichen bereits 2, wird gemaB Gewinnplan gewonnen. Hierbei sind Gewinne bis 80 000 Punkte mdglich. Einsatz
5 bis 100 Punkte.

¥ FRUIT SLIDER

Es wird auf 7 Gewinnlinien gemaB Gewinnplan von links nach rechts, rechts nach links und in der Mitte gewon-
nen. Bei jeder Gewinnkombination verschwinden die aktuellen Gewinnsymbole, nachdem der Gewinn angezeigt
wurde, und die oberhalb liegenden Symbole rutschen nach unten. Hierdurch knnen weitere Gewinne entstehen.
Einsatz 10 bis 200 Punkte.

@ GINGER JUMPERS

Es wird auf 10 Gewinnlinien geméB Gewinnplan von links nach rechts gewonnen. Ist ein , Gingernest” sichtbar,
werden bis zu 14 Positionen in ,Ginger" verwandelt. , Gingemest” und ,Ginger" erganzen an jeder Stelle der
Gewinnlinie zum hachstmdglichen Liniengewinn. , Ginger” ersetzt nicht , Gingernest”. Einsatz 5 bis 200 Punkte.

#Y) GLADIATORS

Es wird auf 5 Gewinnlinien gemaB Gewinnplan von links nach rechts gewonnen. Einsétze: 5 bis 100 Punkte.
Gladiator ist ,wild on reel”.

#X) GOLD & GLORY

Es wird auf 10 Gewinnlinien gemaB Gewinnplan von links nach rechts gewonnen. ,Held" erganzt an jeder
Stelle der Gewinnlinie zum hdchstmaglichen Liniengewinn. Erscheint ,Gold" auf beliebiger Position auf Walze
1 und gleichzeitig , Glory" auf beliebiger Position auf Walze 5, werden 10 Freispiele gewonnen. ,Held" erganzt
hierbei nicht. ,Gold" und , Glory" erganzen in Freispielen an jeder Stelle der Gewinnlinie zum hdchstmdglichen
Liniengewinn. Es werden bei sichtbarem ,Gold" alle Gewinne des aktuellen Freispiels x 5 gegeben. Erscheint in
Freispielen , Glory", ohne dass , Gold" sichtbar ist, werden 5 weitere Freispiele hinzugewonnen. Freispiele werden
in dem Einsatz abgespielt, in dem sie gewonnen wurden. Einsatz 10 bis 200 Punkte.

#I) GOLD OF PERSIA

Es wird auf 5 Gewinnlinien gemaB Gewinnplan gewonnen. ,Merkur” ergénzt an jeder Stelle der Gewinnlinie zum
hachstmdglichen Liniengewinn. Gewinne mit ,Merkur” werden verdoppelt. Sind 3, 4 oder 5, Frauen” sichtbar
(unabhéngig von den Gewinnlinien), werden 15, 20 oder 25 Bonusspiele gegeben. , Merkur” erganzt hierbei nicht.
In Bonusspielen wird jeder Gewinn verdreifacht (max. inkl. Verdopplung 100 000 Punkte). Bonusspiele sind Freispiele
und werden in dem Einsatz abgespielt, in dem sie gewonnen wurden. Einsatz 5 bis 200 Punkte.

@ GREEN DIAMOND ADVENTURE

Es wird auf 5 Gewinnlinien gemaB Gewinnplan von links nach rechts gewonnen. ,Frau” erganzt an jeder Stelle
der Gewinnlinie zum héchstmaglichen Liniengewinn und verdoppelt bei Ersetzung den Gewinn. Sind 3, 4 bzw.
5 Diamanten sichtbar, wird das Feature gewonnen. Im Feature gewinnt , Green Diamond” unabhangig von den
Gewinnlinien; diese werden anschlieBend eine Position tiefer fiir das néchste Featurespiel festgehalten. Das Feature
wird in dem Einsatz abgespielt, mit dem es gewonnen wurde. Einsatz 5 bis 200 Punkte.

@ HOT CHILI PEPPER

Es wird auf 5 Gewinnlinien gemaB Gewinnplan von links nach rechts gewonnen. Chili ergénzt an jeder Stelle der
Gewinnlinie zum hdchstmdglichen Liniengewinn. Die tanzende Chili startet das Hot Chili Run Feature. Dabei kdnnen
zusatzliche Chilis auf den Walzen erscheinen. Einsatz 10 bis 200 Punkte.

€§) HOT FROOTASTIC

Es wird auf 10 Gewinnlinien von links nach rechts gemaB Gewinnplan gewonnen. Einsatz
10 bis 200 Punkte.

€F) JOKER HERZ AS

Es wird mit einem Kartenstapel mit 53 Karten (Joker inbegriffen) gespielt, aus dem 5 Karten
fiir den ersten Lauf gezogen werden. Fir einen einsatzpflichtigen zweiten Lauf kénnen
Karten gehalten werden. Einsatze 5 bis 200. Es existieren zwei Jackpots, in denen Herz-As
und eine weitere Herzkarte hzw. JOKER dargestellt sind. Eine solche Bilderkombination wird
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Spiel- und Gewinnplan

erleuchtet, wenn sie am Ende eines Spieles ohne Punkte-Gewinn durch die Karten gezeigt wird. Die beiden Jackpots
iberschneiden sich in drei Bildern. Zwillinge erhdhen einen der drei Jackpotzahler, wobei jedem einzelnen Jackpot
sowie den beiden Jackpots zusammen jeweils ein Zahler zugeordnet ist. Ist ein Jackpot voll erleuchtet, so wird
der Inhalt des zugehdrigen Zahlers gewonnen; sind beide Jackpots voll erleuchtet, werden die Inhalte aller drei
Zahler gegeben. Einsatz 5 bis 200 Punkte.

€}) JOKER'S CAP

Es wird bei Einsatz 5 auf 5 Gewinnlinien und sonst auf 10 Gewinnlinien gemaB Gewinnplan von links nach
rechts gewonnen. Ist eine , Narrenkappe” sichtbar, werden bis zu 2 Symbole (Ausspielung zwischen 0, 1 und 2
ausgewahlt, denen die , Narrenkappe" aufgesetzt wird. ,Narrenkappe” und ,Narr" erganzen an jeder Stelle der
Gewinnlinie zum hdchstmdglichen Liniengewinn. ,Narr" ersetzt nicht , Narrenkappe”. Einsatz 5 bis 200 Punkte.

€P JUMBLE LINER

Es wird mit 3 Walzen und 5 Gewinnlinien gespielt. Bei drei gleichen Symbolen auf einer Gewinnlinie wird geméB
Gewinnplan gewonnen. ,MERKUR" ersetzt alle Symbole. Zeigen die 6 Felder oberhalb der Walzen , JUMBLE"
erfolgt die Auswertung der Gewinne auf 27 Gewinnlinien von links nach rechts und auf 27 Gewinnlinien von oben
nach unten. Einsatz 5 bis 200 Punkte.

€» KANGAROO ISLAND

Es wird auf 10 Gewinnlinien gemaB Gewinnplan von links nach rechts gewonnen. Beim Kanguru-Schild wird
unabhangig von den Gewinnlinien gewonnen (Scatter). Bumerang ist wild und verwandelt alle Nachbarfelder in
Bumerangs. Einsatz 10 bis 200 Punkte.

€)) KNIGHT'S LIFE

Es wird auf finf Gewinnlinien von links nach rechts gewonnen. MERKUR (Wild-Symbol) verdoppelt Gewinne. 3,
4 oder 5 Pferde (Scatter-Symbol) erzeugen 10, 15 oder 30 Freegames. In Freegames wird im 1. Spiel Ritter! auf
Walze 1 zum MERKUR, im néchsten auch auf Walze 2, ..., bis auch auf Walze 5 Ritter! zum MERKUR wird. In den
nachsten 5 Freegames wird zusatzlich Ritter2 sukzessive von Walze 1 bis Walze 5 zum MERKUR. Dasselbe gilt
fiir die nachsten 5 Freegames filr Ritter3. In Freegames erzielen 2 Pferde ein Freegame. Einsatz 5 bis 100 Punkte.

€Y MAGIC MIRROR

Es wird auf 5 Gewinnlinien gemaB Gewinnplan von links nach rechts gewonnen. Mindestens 3 x , Spiegel” ldst
10 Freispiele aus. In diesen wird ein Symbol ausgewahlt, das sich bei Erscheinen auf die ganze Walze aushreitet
und , scattered on line" ausgewertet wird. Einsatz 5 bis 100 Punkte.

€) MERKUR MAGNUS

Es wird auf 5 Gewinnlinien von links nach rechts gespielt. Bei mindestens 3 gleichen Symholen, bei ,Kirsche”
reichen bereits 2, wird gemdB Gewinnplan gewonnen. Einsatz 5 bis 200 Punkte.

. MAX WIN

Es wird auf 9 Gewinnlinien gemaB Gewinnplan gewonnen. Bei 3 x , Mr. Max Win" wird die , MAXWIN"-Ausspielung
gewonnen. Die Ausspielwahrscheinlichkeit fiir den hochst moglichen Gewinn st angegeben. Einsatz 5 bis 200 Punkte.
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@ NOTHERN DELIGHT

Es wird auf 5 Gewinnlinien (Einsatz 5) oder 10 Gewinnlinien (ab Einsatz 10) gemaB Gewinnplan von links nach
rechts gewonnen. ,Lady" ergénzt an jeder Stelle der Gewinnlinie zum hochstmaglichen Liniengewinn. Gewinne
mit ,Lady" als Joker werden verdoppelt. Mindestens 3 x , Scatter” 16st 15 Freispiele mit verbessertem Gewinnplan
aus. Einsatz 5 bis 100 Punkte.

@) PIMP IT UP

Es wird auf 5 Gewinnlinien gemaB Gewinnplan von links nach rechts gewonnen. Frau und Mann ersetzen alle
Symbole zum hdchstmdglichen Liniengewinn. Ist jeweils eine Frau auf der ersten und letzten Walze sichtbar, so
startet das SCATTER-FEATURE. Einsatz 5 bis 100 Punkte.

B PLANETS

Es wird auf 5 Gewinnlinien gemaB Gewinnplan von links nach rechts gewonnen. MERKUR ergénzt an jeder Stelle
der Gewinnlinie zum hdchstmdglichen Liniengewinn. Einsatz 10 bis 200 Punkte.

@ PYRAMIDS OF EGYPT

Es wird auf 81 Gewinnlinien von links nach rechts gewonnen. Sind 12-mal ,A", K", ,Q"
oder ,J" sichtbar, so wird der Gewinn verdoppelt. Einsatz 5 bis 200 Punkte.

@ PYRAMID OF POWER

Es wird auf 16 Gewinnlinien gemaB Gewinnplan von unten nach oben gewonnen. , Pyramide”
erganzt an jeder Stelle der Gewinnlinie zum hdchstmaglichen Liniengewinn und verwandelt
bis zu 3 Positionen in Joker-/Wild-Symbole. Einsatz 10 bis 200 Punkte.
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h Spiel- und Gewinnplan

(T QUEEN OF SNOW

Es wird auf 5 Gewinnlinien gem&B Gewinnplan von links nach rechts gewonnen. ,MERKUR" erganzt an jeder
Stelle der Gewinnlinie zum hdchstmaglichen Liniengewinn. Sind 3, 4 bzw. 5, Spiegel ” sichtbar (unabhangig von
den Gewinnlinien), werden 15 Freispiele gegeben und jeder ausldsende , Spiegel” wird ersetzt durch die QUEEN OF
SNOW, die , wild on reel” ist. Erscheint in Freispielen die QUEEN OF SNOW, wird sie fiir mind. 1 Freispiel gehalten;
bei , Spiegel” wird ein Freispiel gewonnen. In Freispielen gilt ein verbesserter Gewinnplan. Einsatz 5 bis 200 Punkte.

@) RAIL ROAD

Es wird mit 5 Gewinnlinien auf 5 Walzen gespielt. Bei mind. 3 x Kaktus als Scatter-Symbol werden Freegames
gestartet. Der Zug erganzt auf jeder der 5 Walzen. In Freegames wird der Zug zum MULTI-WILD-Symbol; sobald durch
den Zug eine Gewinnkombination entsteht, wird die komplette Walze mit Ziigen aufgefiillt. Einsatz 5 bis 100 Punkte.
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) RAWHIDE

Es wird auf 10 Gewinnlinien gemdB Gewinnplan von links nach rechts gewonnen. 3, 4 bzw. 5 x ,Marshalstern”
dst 10, 15 bzw. 25 Freispiele mit verbessertem Gewinnplan aus. Einsatz 10 bis 200 Punkte.

D RISIKO

Jeder Einsatz wird durch Ausspielung oder direkt in die Risikoleiter Gbernommen. Durch Betatigen der ROT- bzw.
SCHWARZ-Taste wird auf der angezeigten Risikoleiter riskiert. Einsatz 5 bis 200 Punkte.

&) SCEPTER GEMS

Es wird auf 10 Gewinnlinien gespielt. Dabei werden die Gewinne von links nach rechts, von rechts nach links und
in der Mitte gemaB Gewinnplan gegeben. Einsatz 10 bis 200 Punkte.

&} 7 BUSTER

Es wird auf 5 Gewinnlinien gespielt. Dabei werden die Gewinne von links nach rechts, von rechts nach links und
in der Mitte gemaB Gewinnplan gegeben. Sind mind. 3, Sterne” sichtbar (unabhéngig von den Gewinnlinien),
wird ebenfalls gewonnen. Bei 15 gleichen Symbolen konnen einsatzabhangig 77 777 Punkte gewonnen werden.
Einsatz 5 bis 100 Punkte.

) SNOw WOLF

Es wird auf 10 Gewinnlinien (Einsatz 10) bzw. 20 Gewinnlinien bei den anderen Einsétzen von links nach rechts
gewonnen. , Snow Wolf" ergénzt an jeder Stelle der Gewinnlinie zum hdchstmdglichen Liniengewinn. Ist 3 x, 4 x
bzw. 5 x , Mitternachtssonne” sichtbar (unabhéngig von den Gewinnlinien), so werden 15 Freispiele gewonnen.
,Snow Wolf" ergdnzt hierbei nicht. In Freispielen gilt ein erhohter Gewinnplan. Freispiele werden in dem Einsatz
abgespielt, in dem sie gewonnen wurden. Einsatz 10 bis 200 Punkte.

6P SPACEMEN

Es wird auf 5 Gewinnlinien von links nach rechts gespielt. Sind 3, 4 oder 5 , Astronauten” sichtbar (unabhéngig
von den Gewinnlinien), werden 15 Freegames gegeben. In Freegames werden alle Symbole scattered ausgewertet.
Einsatz 5 bis 200 Punkte.

&) SPHINX WILD

Es wird auf 5 bis 25 Gewinnlinien (je nach Einsatz) gemaB Gewinnplan von links nach rechts gewonnen. , Gold-
maske" ist WILD und verteilt sich Gber alle angrenzenden Felder. WILD ergénzt an jeder Stelle der Gewinnlinie
zum hochstméglichen Gewinn. Bei 3, 4 oder 5 x Pyramide (Scatter) werden 10, 20 oder 100 Freispiele gewonnen.
Einsatz 5 bis 200 Punkte.

(P SUPER 7 REELS

Es wird auf 5 Gewinnlinien gespielt. Dabei werden die Gewinne von links nach rechts, von rechts nach links und
in der Mitte gemaB Gewinnplan gegeben. Sind mind. 3 x ,Stern" sichtbar (unabhangig von den Gewinnlinien),
wird ebenfalls gewonnen. Einsatz 5 bis 100 Punkte.

I» SUPER SPARK

Es wird auf 5 Gewinnlinien gemaB Gewinnplan von links nach rechts gewonnen. Bei jedem Gewinn wird das Volt-
meter aktiviert. Je mehr das Voltmeter ausschldgt, umso hoher der Multiplikator mit dem der Gewinn multipliziert
wird. Der Multiplikator reicht von 1 bis 7. Einsatz 5 bis 200 Punkte.

J) TOTEM CHIEF

Es wird wahlweise auf 5 oder 10 Gewinnlinien von links nach rechts gespielt. Pfahl ersetzt alle Symbole. Einsatz
bei 5 Linien: 5 bis 200 Punkte. Einsatz bei 10 Linien: 10 bis 400 Punkte.

I TREASURE HUNT

Es wird auf 10, 20 oder 30 Gewinnlinien (Einsatz 10, 20 oder mind. 30) geméB Gewinnplan

@ TREASURES OF THE TOMB

Es wird auf 5 bis 20 Gewinnlinien (je nach Einsatz) gemaB Gewinnplan von links nach rechts und rechts nach links
gewonnen. Skarabdus auf der mittleren Walze erganzt an jeder Stelle einer Gewinnlinie zum hochstmdglichen
Liniengewinn. Gewinne mit Skarabaus werden verdoppelt. Mindestens 3 x Horus-Auge losen 10 Freegames aus.
Erscheint in Freegames die Tut-Maske wird der Multiplikator um eins erhoht, falls nicht der maximale Multiplikator
von 7 erreicht wurde. Alle Gewinne, auBer 5 x Tut-Maske werden mit dem Multiplikator multipliziert. Einsatz 5
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@ wILD BRONCO

Es wird wahlweise auf 5 oder 10 Gewinnlinien von links nach rechts gespielt. WILD BRONCO ersetzt alle Symbole.
Sind mind. 3 WILD BRONCO sichtbar (unabhéngig von den Gewinnlinien), wird ebenfalls gewonnen. Einsatz bei 5
Linien: 5 bis 200 Punkte. Einsatz bei 10 Linien: 10 bis 400 Punkte.

Es wird mit 5 Linien auf 5 Walzen gespielt. Gewinnerkennung: links nach rechts. Einsatze 5 bis 100. Frog ist wild.
Erscheint Frog, den es nur auf der mittleren Walze gibt, so streckt dieser seine Zunge nach oben, unten, links oder
rechts; wird dabei ein Feld beriihrt, wird das Feld zum Frog-Feld (wild). Von der neuen und zusétzlichen Frog-Position
erfolgt weiteres Zungenstrecken. Wenn die Zunge den Spielfeldrand trifft, ist die Frog-Symbol-Erzeugung beendet.
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Es wird auf 5 Gewinnlinien gemaB Gewinnplan von links nach rechts gewonnen. ,Wild Leo" ergénzt an jeder
Stelle der Gewinnlinie zum hochstméglichen Liniengewinn. Sind 3, 4 oder 5 Scatter-Symbole sichtbar (unabhangig
von den Gewinnlinien), wird ein Bonusspiel gegeben. Im Bonusspiel werden bis zu 100 Freegames gewonnen. In
Freegames werden alle Gewinne x 2 gegeben. Einsatz 5 bis 200 Punkte.

@ WILD STARS

Es wird mit 10 Gewinnwegen auf 5 Gewinnlinien von links nach rechts und von rechts nach links gemaB Gewinnplan
gewonnen. ,Star” ersetzt alle Symbole und verdoppelt den Gewinn. Einsatz 5 bis 200 Punkte.

@ WORLD OF CIRCUS

Es wird auf 5 Gewinnlinien gemaB Gewinnplan gewonnen. ,Merkur” ergénzt an jeder Stelle der Gewinnlinie zum
héchstmaglichen Liniengewinn. Sind 3, 4 oder 5, Zirkuszelte" sichtbar (unabhéngig von den Gewinnlinien), werden
5,10 oder 20 Freegames gegeben. ,Merkur” erganzt hierbei nicht. In jedem Freegame werden 2 unterschiedliche
Walzen mit jeweils 3 x , Merkur" besetzt. Freegames sind Freispiele und werden in dem Einsatz abgespielt, in dem
sie gewonnen wurden. Einsatz 5 bis 200 Punkte.

@ YUMMY FRUITS

Es wird auf 5 Gewinnlinien gespielt. Dabei werden die Gewinne von links nach rechts, von rechts nach links und
in der Mitte gemaB Gewinnplan gegeben. Einsatz 5 bis 100 Punkte.
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Durch Betétigen der , Leiter"- bzw. ,Karte"-Taste kann zwischen zwei Risikoarten gewahlt werden. Es kann bis
max. 14 000 Punkte riskiert werden, wobei die Umwahl der Risikoart jederzeit moglich ist.

Leiterrisiko
Durch Driicken der ROT- bzw. SCHWARZ-Taste wird auf der angezeigten Risikoleiter riskiert.

Kartenrisiko
Durch Driicken der ROT- hzw. SCHWARZ-Taste kann auf die Farbe der ndchsten Karte gewettet werden.

@@ Teilgewinn-Annahme

Ab 20 Punkte kann durch Driicken des Teilen-Buttons auf dem Bildschirm ein Teil der Punkte tibernommen werden.

@ Vollgewinn-Annahme
Wahrend des Risikoangebotes wird durch Driicken der Start-Taste der riskierbare Wert verbucht.

@ Spielstart-Automatik

Zum Ein-/Ausschalten die Taste am Miinzeinwurf ca. 2 Sekunden driicken. Die aktuelle )

Einstellung wird durch Leuchten eines der Felder ,ein" und ,aus" angezeigt. Ist die

Spielstart-Automatik ausgeschaltet, muss jeder Einsatz durch kurzes Driicken der Taste

gestartet werden. Wird die Spielstart-Automatik in der Werbelichtphase ausgeschaltet

und erfolgt innerhalb von 30 Sekunden kein Geldeinwurf, wird sie automatisch wieder
eingeschaltet. Bei ausgeschalteter Spielstart-Automatik ist die Werbe-
beleuchtung ausgeschaltet.

Q) Pause

Abb. dhnlich

von links nach rechts gewonnen. , Schiff” wird WILD und verteilt sich iiber alle angrenzenden .
Felder. WILD ergénzt an jeder Stelle der Gewinnlinie zum héchstmdglichen Liniengewinn. GAUS E LMAN N Nach einer Stunde Spielbetrieb legt das Spielgerat eine Spielpause von mindestens 5 Minuten

Sind 3, 4 oder 5 SCATTER sichtbar (unabhangig von den Gewinnlinien), werden Freegames
gewonnen. Einsatz 10 bis 210 Punkte.

Die/SPIELEMACHER

ein, in denen kein Spielbetrieh mdglich ist. Zu Beginn dieser gesetzlich vorgeschriebenen Pause
werden alle Geldbetrage bis auf einen Rest von weniger als 20 Cent ausgezahlt.



